
Spielanleitung für "Lauf, Würfelchen lauf"
Ziel des SpielsZiel des Spiels ist es, alle deine Würfel in das Startfeld 

deines Gegners zu bringen.
Spielmaterial

12 Würfel (je 6 in zwei verschiedenen Farben)
Ein ausgedrucktes Spielfeld

Spielvorbereitung
Jeder Spieler wählt eine Farbe und nimmt sich die 6 Würfel dieser Farbe. 
Die Würfel werden am jeweiligen Startpunkt des Spielfelds aufgestellt, 

sodass die Sechs nach oben zeigt.

Spielablauf
Die Spieler würfeln abwechselnd. 

Der jüngere Spieler beginnt. 
Würfle und bewege einen deiner Würfel um so viele Felder nach vorne, 

wie Augen gewürfelt wurden.

Regeln für das Bewegen der Würfel
Du kannst nur vorwärts ziehen.

Hast du eine 6 gewürfelt, bist du noch einmal dran.
Du darfst ein Feld überspringen, wenn es von einem gegnerischen 

Würfel besetzt ist.
Du kannst nicht ziehen, wenn das Feld, auf das du ziehen müsstest, von 
einem deiner eigenen Würfel besetzt ist. In diesem Fall musst du ausset-

zen und der andere Spieler ist an der Reihe.
Wenn du mit der gewürfelten Zahl nicht genau in das Startfeld deines 

Gegners ziehen kannst, musst du ebenfalls aussetzen.

Spielende
Das Spiel endet, sobald ein Spieler alle seine Würfel in das Startfeld des 

Gegners gebracht hat. Dieser Spieler ist der Gewinner.


